
MEDSTORY AI



MedStory AI è un motore di storytelling 
interattivo pensato per arricchire la 
formazione medica durante eventi, corsi e 
congressi. 

Il sistema combina intelligenza artificiale 
generativa, contenuti scientifici e 
meccaniche tipiche dei giochi per creare 
storie che si adattano in tempo reale alle 
risposte degli utenti.

Ogni decisione influisce sull’evoluzione 
della storia, offrendo un’esperienza 
dinamica che stimola l’apprendimento 
attivo e la partecipazione.

INTRODUZIONE



FORMAT DIDATTICO
• I partecipanti vengono divisi in gruppi da 5-6 persone e 

vengono assegnati a un tavolo touchscreen

• Ogni gruppo avvia l’attività e gli vengono presentate le 
modalità di partecipazione

• Il sistema presenta lo scenario iniziale e avvia la narrazione

• La narrazione viene intervallata da momenti interattivi 
(quesiti medico scientifici, casi clinici, etc.)

• In base alle risposte dei partecipanti il sistema AI prosegue 
la narrazione generando una storia originale

• Il processo prosegue alternando momenti narrativi e 
momenti interattivi

• Al termine delle attività il sistema assegna un punteggio 
finale in base alle risposte scelte dal gruppo



ESEMPIO DI IMPLEMENTAZIONE
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Il tema della narrazione è l’avventura in mare, e l’esplorazione di terre sconosciute.

Il viaggio è articolato in più tappe, ognuna delle quali presenta un ostacolo o un evento, che 
l’equipaggio della fregata deve superare rispondendo correttamente alle domande proposte.

Vince l’equipaggio che ha percorso più miglia alla fine dell’ultima tappa.
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Medstory permette di definire un numero a piacere di snodi decisionali, ognuno dei quali è 
collegato a una domanda. La risposta condiziona le fasi successive della narrazione, ed è 
anche possibile impostare penalità a seconda della gravità dell’errore (es. danni alla chiglia o 
rallentamento della velocità di navigazione) che vengono tenute in considerazione dal motore 
AI per il calcolo del punteggio o dell’avanzamento lungo la rotta.

SNODI DECISIONALI



Ogni  luogo visitato durante il viaggio 
viene descritto nel diario di bordo, che 
il motore AI genera sul momento 
seguendo le indicazioni date in fase di 
configurazione. 

Come in un libro di avventure, 
accanto alla descrizione compare una 
immagine che illustra il luogo, anche 
questa generata in tempo reale dal 
motore AI.

Le scelte dell’utente hanno una 
conseguenza sullo sviluppo della 
narrazione: a seconda del punteggio 
dell’utente il sistema inserisce eventi 
fortunati o nuove difficoltà.

Ogni storia è diversa!

NARRAZIONE

Il sistema può generare la narrazione (e quindi le immagini) a partire 
da una lista di eventi predefiniti o inventarlo liberamente sulla base 

delle impostazioni date al motore AI.



La narrazione si alterna a momenti interattivi: i partecipanti devono rispondere a domande. Il sistema 
presenta un feedback formativo e aggiorna gli indicatori di punteggio in base alla scelta effettuata.

INTERATTIVITÀ



Al termine del percorso, il sistema 
calcola il punteggio e le penalità 
ottenute dall’utente.

Queste informazioni vengono 
salvate nel backend e possono 
essere utilizzate per generare la 
leaderboard.

CONCLUSIONE



MedStory AI permette di creare storie in qualsiasi 
contesto/scenario, ad esempio:

• emergenze e soccorso: Simulazioni di interventi in 
scenari di disastri naturali, incidenti o situazioni di 
crisi, con decisioni rapide e conseguenze immediate.

• giallo Investigativo: I partecipanti diventano 
detective, analizzando indizi medico-legali per 
risolvere misteri clinici o crimini complessi.

• viaggi storici: esperienze ambientate in epoche 
passate, dove le decisioni devono tenere conto delle 
conoscenze mediche dell’epoca.

• missioni spaziali: scenari ambientati in stazioni 
spaziali o altri pianeti, dove le sfide mediche si 
intrecciano con condizioni estreme e risorse limitate. 

ESEMPIO FANTASCIENZA

ESEMPIO DETECTIVE STORY

SCENARI NARRATIVI

INIZIA

INIZIA



ESPANSIONI

STATISTICHE E DATA ANALYSIS

La sequenza delle fasi di ogni storia 
e il dettaglio delle domande e delle 
risposte date viene salvata e può 
essere utilizzata per creare 
automaticamente dei grafici 
riassuntivi  a fine evento per la 
debriefing post discussione o per la 
condivisione finale in plenaria.

MY ADVENTURE BOOK

I testi e le illustrazioni della storia 
vissuta dal singolo partecipante 
possono essere trasformate in un 
libretto PDF da inviare per posta 
elettronica o stampare al momento 
e distribuire al termine dell’evento.
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