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INTRODUZIONE

MedStory Al ¢ un motore di storytelling
interattivo pensato per arricchire I|a
formazione medica durante eventi, corsi e
congressi.

Il sistema combina intelligenza artificiale
generativa, contenuti scientifici e
meccaniche tipiche dei giochi per creare
storie che si adattano in tempo reale alle
risposte degli utenti.

Ogni decisione influisce sull’evoluzione
della storia, offrendo un’esperienza
dinamica che stimola Papprendimento
attivo e la partecipazione.



FORMAT DIDATTICO

| partecipanti vengono divisi in gruppi da 5-6 persone e
vengono assegnati a un tavolo touchscreen

Ogni gruppo avvia l'attivita e gli vengono presentate le
modalita di partecipazione

Il sistema presenta lo scenario iniziale e avvia la narrazione

La narrazione viene intervallata da momenti interattivi
(quesiti medico scientifici, casi clinici, etc.)

In base alle risposte dei partecipanti il sistema Al prosegue
la narrazione generando una storia originale

Il processo prosegue alternando momenti narrativi e
momenti interattivi

Al termine delle attivita il sistema assegna un punteggio
finale in base alle risposte scelte dal gruppo



ESEMPIO DI IMPLEMENTAZIONE

Il tema della narrazione e I'avventura in mare, e I'esplorazione di terre sconosciute.

Il viaggio e articolato in piu tappe, ognuna delle quali presenta un ostacolo o un evento, che
'equipaggio della fregata deve superare rispondendo correttamente alle domande proposte.

Vince l'equipaggio che ha percorso piu miglia alla fine dell’'ultima tappa.



SNODI DECISIONALI

Domanda 1
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Domanda 3 Domanda 21 Domanda 31 Domanda 22 Domanda 23 Domanda 24 Domanda 32 Domanda 33 Domanda 34

Medstory permette di definire un numero a piacere di snodi decisionali, ognuno dei quali e
collegato a una domanda. La risposta condiziona le fasi successive della narrazione, ed ¢
anche possibile impostare penalita a seconda della gravita dell’errore (es. danni alla chiglia o
rallentamento della velocita di navigazione) che vengono tenute in considerazione dal motore
Al per il calcolo del punteggio o dell'avanzamento lungo la rotta.



NARRAZIONE

i a noi, Ammiraglio Jack,
alle ac

4 stretto e tortuoso.
attraversarla, o perdere
tempo prezioso per aggirarla, mentre la Muiron di Christy-Palliére
continua a darci la caccia?"

e e. Il passaggio si
scegliere con

Ogni luogo visitato durante il viaggio
viene descritto nel diario di bordo, che
il motore Al genera sul momento
seguendo le indicazioni date in fase di
configurazione.

RISPONDI A UNA DOMANDA

@

k(’\ ! CASO CLINICO 2.

fenomeno

Come in un libro di avventure,
accanto alla descrizione compare una
immagine che illustra il luogo, anche
questa generata in tempo reale dal
motore Al.

Estraggo Ia mia tabacchiera d'argento con gesto nervoso

RISPONDI A UNA DOMANDA

Le scelte dell’utente hanno una
conseguenza sullo sviluppo della
narrazione: a seconda del punteggio
dell’'utente il sistema inserisce eventi
fortunati o nuove difficolta.

Il sistema puo generare la narrazione (e quindi le immagini) a partire
da una lista di eventi predefiniti o inventarlo liberamente sulla base

delle impostazioni date al motore Al.

Ogni storia é diversa!




INTERATTIVITA

Con un sorriso di approvazione

"Eccellente decisione, Ammiraglio Jack! La vostra prontezza di
spirito ha permesso all'equipaggio di liberare la chiglia con
efficienza. Il vento fresco che sta sopraggiungendo, combinato
con la nave ora pii leggera, ci permettera di guadagnare due
miglia extra nella prossima tratta. Il Primo Ufficiale ha gia fatto
annotare la vostra brillante manovra nel giornale di bordo."

Si sistema la giacca dell'uniforme con

orgoglio**Con un sorriso di approvazione

"Eccellente decisione, Ammiraglio Jack! La vostra prontezza di
spirito ha permesso all'equipaggio di liberare la chiglia con
efficienza. Il vento fresco che sta sopraggiungendo, combinato
con la nave ora piti leggera, ci permettera di guadagnare due
miglia extra nella prossima tratta. I Primo Ufficiale ha gia fatto
annotare la vostra brillante manovra nel giornale di bordo."

Si sistema la giacca dell'uniforme con orgoglio

CHIUDI

A
( /\2/ CASO CLINICO 3

11 paziente si ripresenta nel vostro ambulatorio dopo qualche
settimana riferendo persistenza di episodi ipoglicemici. Parlando
con i familiari ha saputo che alla suocera hanno prescritto un
farmaco “METAFORMINA” ma lui non la potrebbe provare? Cosa
rispondete?

A. Inserimento di metformina e sospensione della insulina lenta
B. No, ma si riduce la dose di insulina rapida e lenta

C. Introduzione di metformina e sospensione dell'insulina rapida

D. introduzione di metformina, sospensione della rapida con
aumento dell'insulina lenta

LANGIA T DADI

Con espressione grave, consultando il registro dei danni

"Mi duole informarvi, Ammiraglio Jack, che la nostra

manovra non ¢ stata ottimale. L'impatto con il muro d'acqua

ha danneggiato parte del sartiame di dritta, compromettendo

la nostra capacita di manovra. La HMS Intrepid rispondera

pil lentamente ai comandi del timone d'ora in avanti."

Chiude il registro con un colpo secco

"Dobbiamo procedere con maggiore cautela, signore. La nave conta
su di voi."Con espressione grave, consultando il registro dei danni
"Mi duole informarvi, Ammiraglio Jack, che la nostra

manovra non & stata ottimale. L'impatto con il muro d'acqua

ha danneggiato parte del sartiame di dritta, compromettendo

la nostra capacita di manovra. La HMS Intrepid rispondera

piti lentamente ai comandi del timone d'ora in avanti."

Chiude il registro con un colpo secco

"Dobbiamo procedere con maggiore

cautela, signore. La nave conta su di voi."

CHIUDI

 CASO GLINICO 3

Cosa fareste in questo paziente, oltre a chiedere un profilo glicemico
mediante stick piu regolare?

A. Andate a ridurre la dose della insulina lenta
B. Andate a ridurre la dose dell'insulina rapida in particolare a cena
C. Andate a ridurre dose della lenta e della rapida

D. Manterrei la terapia in atto (insulina basal bolus)

LLANCIA I DADI

La narrazione si alterna a momenti interattivi: i partecipanti devono rispondere a domande. Il sistema
presenta un feedback formativo e aggiorna gli indicatori di punteggio in base alla scelta effettuata.



CONCLUSIONE

Al termine del percorso, il sistema
calcola il punteggio e le penalita
ottenute dall'utente.

Queste informazioni vengono
salvate nel backend e possono
essere utilizzate per generare la
leaderboard.

Hai ottenuto 2 punti! Hai terminato con 4 penalita.

TORNA AL MENU PRINCIPALE




SCENARI NARRATIVI

MedStory Al permette di creare storie in qualsiasi
contesto/scenario, ad esempio:

* emergenze e soccorso: Simulazioni di interventi in
scenari di disastri naturali, incidenti o situazioni di
crisi, con decisioni rapide e conseguenze immediate.

- giallo Investigativo: | partecipanti diventano
detective, analizzando indizi medico-legali per
risolvere misteri clinici o crimini complessi.

« viaggi storici: esperienze ambientate in epoche
passate, dove |le decisioni devono tenere conto delle
conoscenze mediche dell’epoca.

« missioni spaziali: scenari ambientati in stazioni
spaziali o altri pianeti, dove le sfide mediche si
intrecciano con condizioni estreme e risorse limitate.

Orbita diagnostica

L'equipaggio & pronto. La stazione orbitale
brilla sotto la luce di una lontana stella,
mentre i pannelli olografici proiettano dati
vitali in tempo reale. Un’ombra si muove
nell’infermeria... un paziente in gravita zero ha
bisogno di aiuto.

Le tue decisioni faranno la differenza: riuscirai
adiagnosticare il problema e salvare la
missione? Ogni scelta influenzera il destino
dell’equipaggio.

INIZin

I1 Medico Scomparso

L'ufficio € immerso nella penombra,
illuminato solo dal bagliore fioco di una
lampada da scrivania. Sul tavolo, cartelle
cliniche sparse, referti di laboratorio e una
radiografia che sembra non avere senso. Il
ticchettio dell'orologio sul muro scandisce il
tempo, mentre fuori, la pioggia batte
insistente contro le finestre. Il detective apre
il fascicolo: Dottor Emilio Ferri, scomparso

da tre giorni.

Medico legale con una carriera impeccabile,
svanito nel nulla dopo aver lavorato a un
caso delicato. Nessun segno di effrazione a
casa sua, nessuna traccia lasciata in
ospedale.

INIZIA

ESEMPIO DETECTIVE STORY




STATISTICHE E DATA ANALYSIS

La sequenza delle fasi di ogni storia

e il dettaglio delle domande e delle
risposte date viene salvata e puo
essere . UtiiZZote—~ S pemaXNEreate
automaticamente dei grafici
riassuntivi  a fine evento per la
debriefing post discussione o per la
condivisione finale in plenaria.

MY ADVENTURE BOOK

| testi e le illustrazioni della storia
vissuta dal singolo partecipante
possono essere trasformate in un
libretto PDF da inviare per posta
elettronica o stampare al momento
e distribuire al termine dell'evento.
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